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1-2-3    

 
4 en ligne Stratégie 

 
6 qui prend ! Stratégie  

A    

 
 

A la fin de l’arc-en-ciel 
(Am ende des regenbogens) 

 

Coopération 
 

Acrobatino 
Motricité 

 
Animomix 

 Observation 
 

Archi chato 
 Observation 

 
2 

 
10’ 

 
6+ 

 
2-10 

 
45’ 

 
10+ 

 
3-5 

 
30’ 

 
7+ 

 
2-5 

 
10’ 

 
3-10 

 
2-3 

 
10’ 

 
3-6+ 

 
2 

 
15’ 

 
6+ 

https://fr.wikipedia.org/wiki/Puissance_4
https://fr.wikipedia.org/wiki/6_qui_prend_!
https://regle.escaleajeux.fr/acroh_rg.pdf
https://www.jeuxdenim.be/jeu-Animomix
https://www.provincedeliege.be/sites/default/files/media/15553/Archi%20Chato.pdf
https://atl.verviers.be/professionnels/pret-de-materiel/catalogue-des-jeux/fiches-jeux/Animomix
https://atl.verviers.be/professionnels/pret-de-materiel/catalogue-des-jeux/fiches-jeux/Archi_chato


 
Azul 

Réflexion  

B  

 
Bataflash 

Observation 
 

Bata-waf 
Hasard 

 
Bausack 

Adresse  
 

Bazar bizarre junior 
Observation 

 
Billy – le jeu des mimes 

Observation 
Mémoire  

 
Block & block 

Adresse 
Réflexion  

 
2-4 

 
30’ 

 
8+ 

 
2-4 

 
15’ 

 
5+ 

 
2-4 

 
15’ 

 
3-7+ 

 
2-5 

 
30’ 

 
6+ 

 
2-6 

 
15’ 

 
3-6+ 

 
2-4 

 
15’ 

 
3+ 

 
1-4 

 
10’ 

 
5+ 

https://www.provincedeliege.be/sites/default/files/media/15553/Azul%20-%20R%C3%A8gle.pdf
https://montvalsurloir.bibli.fr/doc_num.php?explnum_id=2247
https://cdn.reseau-canope.fr/archivage/valid/NT-bata-waf-30129-18117.pdf
https://regle.escaleajeux.fr/bausa_rg.pdf
https://www.gigamic.com/index.php?controller=attachment&id_attachment=178
https://www.ecoledesloisirs.fr/livre/jeu-mimes-billy
https://www.youtube.com/watch?v=HZ3nzuGw1gg
https://atl.verviers.be/professionnels/pret-de-materiel/catalogue-des-jeux/fiches-jeux/Batflash
https://atl.verviers.be/professionnels/pret-de-materiel/catalogue-des-jeux/fiches-jeux/Batawaf
https://atl.verviers.be/professionnels/pret-de-materiel/catalogue-des-jeux/fiches-jeux/Bazar_bizarre
https://atl.verviers.be/professionnels/pret-de-materiel/catalogue-des-jeux/fiches-jeux/Block_et_block


 
BrainBox des tout petits 

Observation 
Mémoire  

C 
 

 

 
Carcasonne Safari 

Stratégie  
 

Cathedral 
Stratégie 
Réflexion  

 
C’est qui le plus fort ? 

Mémoire 
 

Chabyrinthe 
Stratégie  

 
Château hanté 

Mémoire 
Parcours 

 
Chien bleu 

Mémoire 
Observation  

 
1-4 

 
15’ 

 
4+ 

 
2-5 

 
30-60’ 

 
7+ 

 
2 

 
20’ 

 
10+ 

 
1-6 

 
15’ 

 
4+ 

 
1-4 

 
30-60’ 

 
6+ 

 
2-4 

 
25-40’ 

 
6+ 

 
2-4 

 
10’ 

 
4+ 

https://www.youtube.com/watch?v=0GCa75vq7fI
https://carnetdesgeekeries.com/j2s-carcassonne-safari-asmodee/
https://fr.wikipedia.org/wiki/Cathedral_(jeu)
https://escaleajeux.fr/jeu/cqlpf.0.0
https://www.cocktailgames.com/wp-content/uploads/2016/03/Chabyrinthe_regles_BD.pdf
https://regle.escaleajeux.fr/chath_rg.pdf
https://www.ecoledesloisirs.fr/sites/default/files/rdj_chienbleu.pdf
https://atl.verviers.be/professionnels/pret-de-materiel/catalogue-des-jeux/fiches-jeux/Carcasonne_Safari
https://atl.verviers.be/professionnels/pret-de-materiel/catalogue-des-jeux/fiches-jeux/Cest_qui_le_plus_fort
https://atl.verviers.be/professionnels/pret-de-materiel/catalogue-des-jeux/fiches-jeux/Chabyrinthe
https://atl.verviers.be/professionnels/pret-de-materiel/catalogue-des-jeux/fiches-jeux/Chien_bleu


 
Coâ (Quak) 

Hasard 
 

Coco crazy 
Mémoire 
Déduction  

 
Concept kids Animaux 

Communicati
on Déduction  

 
Course des lapins 

Hasard 
Observation 

 
Crazy cups 

Observation 
Rapidité 

 
Crocodile 

Adresse  
 

D 

 

 
Défis nature « insectes » 

Cartes défis  

 
2-4 

 
10-20’ 

 
4+ 

 
2-8 

 
15-20’ 

 
7+ 

 
2-12 

 
20’ 

 
4+ 

 
2-4 

 
10-15’ 

 
5+ 

 
2-4 

 
10-15’ 

 
6+ 

 
2-3 

 
10’ 

 
4+ 

 
0-0 

 
00-00’ 

 
7+ 

https://regle.escaleajeux.fr/quak__rg.pdf
https://regle.escaleajeux.fr/cococ_rg.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=zsPLqAyJCbk
https://www.ludism.fr/regles_files/fr/upload/4398_S_%C3%B4_j.q.2690_course_de_lapins_HABA_1999.pdf
https://www.papj.fr/contentpapj/uploads/2021/05/Regle-du-jeu-Crazy-cups.pdf


 
Derrière la porte secrète 

Mémoire 
Coopération 

 
Détrak 

Stratégie 

 
Dixit 

Communicati
on  

 
Dobble / Dobble kids 

Observation 
rapidité  

 
Drôles de lutins 

Mémoire 
Sensoriel  

 

 

 

 

E 

 

 
Elmer, le jeu des couleurs 

Observation 

 
Emotico 

Expression  

 
3-8 

 
30’ 

 
8+ 

 
2-8 

 
10-15’ 

 
4+ 

 
1-8 

 
15’ 

 
5+ 

 
1-6 

 
10’ 

 
8+ 

 
2-4 

 
15’ 

 
4+ 

 
1-2 

 
15’ 

 
4-8+ 

 
2-4 

 
15’ 

 
3+ 

http://spelarch.vives.be/PDFspelregels/8656.pdf
https://cdn.1j1ju.com/medias/6a/e0/d8-detrak-regle.pdf
https://www.provincedeliege.be/sites/default/files/media/15553/Dixit%20-%20R%C3%A8gle.pdf
https://montvalsurloir.bibli.fr/doc_num.php?explnum_id=3749
https://www.magasindejouets.fr/img/cms/regles/dobble-kids-les-regles.pdf?srsltid=AfmBOopeBXj9PDd_mcCq9aLUVd1pT_SJSGoVpKwcewbbUsyEcfx8MpLD
https://escaleajeux.fr/jeu/drlut.0.0
https://www.ecoledesloisirs.fr/sites/default/files/regle_jeu_hdelmer.pdf
https://www.didacto.com/index.php?controller=attachment&id_attachment=3558
https://atl.verviers.be/professionnels/pret-de-materiel/catalogue-des-jeux/fiches-jeux/Dixit
https://atl.verviers.be/professionnels/pret-de-materiel/catalogue-des-jeux/fiches-jeux/Dobble
https://atl.verviers.be/professionnels/pret-de-materiel/catalogue-des-jeux/fiches-jeux/Droles_de_lutins
https://atl.verviers.be/professionnels/pret-de-materiel/catalogue-des-jeux/fiches-jeux/Elmer
https://www.didacto.com/index.php?controller=attachment&id_attachment=3558


 
Ernest et Célestine 

Coopératif 
 

Escape box - Minecraft 
Escape game 

 
Esquissé ? 

 
Communicati
on  

F 

 

 

 

 
Feelings 

Expression  
 

Felix Flotte 
Coopération 

 

G  
 

Gobblet gobblers 
Mémoire 
stratégie  

 
2-6 

 
15’ 

 
5+ 

 
2-5 

 
45’ 

 
7+ 

 
4-8 

 
30’ 

 
10+ 

 
2-8 

 
30’ 

 
8+ 

 
2-6 

 
10’ 

 
4+ 

 
2 

 
5’ 

 
5+ 

https://cdn.1j1ju.com/medias/2f/7a/9a-ernest-et-celestine-regle.pdf
https://regle.escaleajeux.fr/ebmin_rg.pdf
https://cdn.1j1ju.com/medias/25/ba/36-esquisse-regle.pdf
https://feelings.fr/fr/jeux-feelings/le-jeu/article/regles-du-jeu
https://www.associationallee.fr/wp-content/uploads/sites/2286/2019/06/felix-flosse-regle-52.pdf
https://cdn.1j1ju.com/medias/05/29/b7-gobblet-gobblers-regle.pdf
https://atl.verviers.be/professionnels/pret-de-materiel/catalogue-des-jeux/fiches-jeux/Ernest_et_celestine
https://atl.verviers.be/professionnels/pret-de-materiel/catalogue-des-jeux/fiches-jeux/EscapeBox_Minicraft
https://atl.verviers.be/professionnels/pret-de-materiel/catalogue-des-jeux/fiches-jeux/Esquisse
https://atl.verviers.be/professionnels/pret-de-materiel/catalogue-des-jeux/fiches-jeux/feelings
https://atl.verviers.be/professionnels/pret-de-materiel/catalogue-des-jeux/fiches-jeux/Gobblet_gobblers


 

H  
 

Halli galli / Halli galli junior 
Observation 
rapidité  

 

 
 

 

Hamsterbacke (à pleines joues) 
Stratégie  

 
Hanabi 

Coopération 
Stratégie  

 
Hop ! Hop ! Hop ! 

Coopération 
Stratégie  

J 
 

 

 

 
Je découvre les émotions 

Expression  
Jeu du loup – Les émotions 

Observation 
Rapidité 

 
2-6 

 
15’ 

 
4+- 6+ 

 
2-4 

 
15’ 

 
4+ 

 
2-5 

 
30’ 

 
8+ 

 
2-4 

 
15’ 

 
4+ 

 
2-6 

 
10’ 

 
4+ 

 
1 

 
10’ 

 
3+ 

https://cdn.1j1ju.com/medias/00/56/af-halli-galli-regle.pdf
https://cdn.1j1ju.com/medias/f0/a0/09-halli-galli-junior-regle.pdf
https://trictrac.net/jeu-de-societe/hamsterbacke
https://www.provincedeliege.be/sites/default/files/media/15553/Hanabi%20-%20R%C3%A8gle.pdf
https://www.papj.fr/contentpapj/uploads/2021/05/Regle-du-jeu-Hop-Hop-Hop.pdf
https://www.didacto.com/index.php?controller=attachment&id_attachment=2448
https://www.google.com/search?q=jeu+du+loup+les+emotions&rlz=1C1GCEU_frBE1174BE1175&oq=jeu+du+loup+les+emotions&gs_lcrp=EgZjaHJvbWUqCggAEAAY4wIYgAQyCggAEAAY4wIYgAQyBwgBEC4YgAQyDAgCEAAYFBiHAhiABDIKCAMQABiABBiiBNIBCDQzODZqMGo0qAIAsAIB&sourceid=chrome&ie=UTF-8#fpstate=ive&vld=cid:ef31e54d,vid:GYcICOEc27k,st:0


 
Jungle speed / Jungle speed kids 

Observation 
Rapidité  

K 
 

 

 

 

Kariba 
 Stratégie  

Kingdomino 

 
Stratégie  

 
Klaus le fermier et les souris 
(Bauer Klaus und die Maus) 

 

Parcours 
Coopération 

L 
 

 

 

 
La chasse aux carottes 

Parcours  
 

La chasse aux monstres 

 
Mémoire 
Coopération  

 
2-10 

 
15’ 

 
4+ 

 
2-4 

 
15’ 

 
8+ 

 
2-4 

 
15’ 

 
3+ 

 
2-4 

 
15’ 

 
4+ 

 
1-6 

 
10’ 

 
3+ 

 
2-4 

 
15’ 

 
6+ 

https://assets-idkids.keepeek.com/pm_10541_1261_1261792-5hhou6w8yy.pdf
https://regle.escaleajeux.fr/jskid_rg.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=eD5J3DsdoTA
https://www.youtube.com/watch?v=uiGLJZmpSDE
https://www.ludism.fr/regles_files/fr/upload/4175_H_fermier_&_souris_(=_Klaus_fermier_&_souris)_HABA_1993.pdf
https://www.ludism.fr/regles_files/fr/upload/4175_H_fermier_&_souris_(=_Klaus_fermier_&_souris)_HABA_1993.pdf
https://ludos.brussels/ludo-luAPE/opac_css/doc_num.php?explnum_id=80
https://www.scorpionmasque.com/sites/scorpionmasque.com/files/mc_rules_fr_16mar2016.pdf
https://atl.verviers.be/professionnels/pret-de-materiel/catalogue-des-jeux/fiches-jeux/Jungle_speed


 
La cuisine des sorcières 

(Hexenküche) 

 

Mémoire  
 

La loco des couleurs 

 
Association 

 
La princesse aux petits pois 

 
Adresse 
Coopération  

 
La salsa des œufs 

Adresse  

 
La valise de casse-tête de 

Sherlock Holmes Réflexion 
 

Labyrinthe / Labyrinthe Disney / 
Labyrinthe junior La Reine des Neiges Réflexion 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Labyrinthe des contes / la belle au 
bois dormant – le petit chaperon rouge – les 

trois petits cochons 
Logique  

 
Le bandit brigandi (Räuber Rudi) 

Parcours 
déduction  

 
2-4 

 
15’ 

 
4+ 

 
2-4 

 
30’ 

 
3-6 

 
2-4 

 
10’ 

 
3-12 

 
2-4 

 
15’ 

 
7+ 

 
1 

 
15’ 

 
8+ 

 
2-4 

 
20-30’ 

 
4+ / 7+ 

 
1 

 
15’ 

 
3-7+ 

 
2-4 

 
00-00’ 

 
5+ 

https://www.spellenlab.be/media/files/af1f7f78518ecaa35e53299569ad4338bcec1e5f.pdf
https://www.spellenlab.be/media/files/af1f7f78518ecaa35e53299569ad4338bcec1e5f.pdf
https://www.provincedeliege.be/sites/default/files/media/15553/Loco%20des%20couleurs%20-%20R%C3%A8gle.pdf
https://www.isastuce.com/wp-content/uploads/2014/03/princesse_petit_pois_regles_paysage.pdf
https://fragames.com/fr/resource/la-salsa-des-oeufs/
https://cache.natureetdecouvertes.com/Medias/Pdf/Articles/42002820/bcc16c71ff4e47b8ac19a2d84687a56a84d2665f_Suitcase_instructions_N.pdf
https://cache.natureetdecouvertes.com/Medias/Pdf/Articles/42002820/bcc16c71ff4e47b8ac19a2d84687a56a84d2665f_Suitcase_instructions_N.pdf
https://cdn.1j1ju.com/medias/b1/ba/cb-labyrinthe-regle.pdf
https://www.ludism.fr/regles_files/fr/upload/labyrinthe_Disney_-_RAV._26639_5_2014_-_site.pdf
https://www.ludism.fr/regles_files/fr/upload/labyrinthe_Disney_-_RAV._26639_5_2014_-_site.pdf
https://www.smartgames.eu/fr/jeux-pour-1-joueur/la-belle-au-bois-dormant
https://www.smartgames.eu/fr/jeux-pour-1-joueur/la-belle-au-bois-dormant
https://www.smartgames.eu/fr/jeux-pour-1-joueur/le-petit-chaperon-rouge
https://www.smartgames.eu/fr/jeux-pour-1-joueur/les-trois-petits-cochons
https://www.smartgames.eu/fr/jeux-pour-1-joueur/les-trois-petits-cochons
https://www.ludism.fr/regles_files/fr/upload/4227_H_bandit_Brigandi_HABA_2004.pdf


 
Le fantôme de Mac Gregor 

Mémoire 
Déduction  

 
Le hérisson docteur 

Stratégie 
Coopération 

 
Le jeu des couleurs 

Observation  
 

Le jeu des incollables 
Quiz  

 
Le jeu du prince de Motordu 

 
Expression 

 
Le mistigrouille de Cornebidouille 

Association 

 
Le monstre des couleurs 

 
Mémoire 
Coopération  

 
Le petit prince 

 Stratégie 

 
2-6 

 
45’ 

 
8+ 

 
2-5 

 
20’ 

 
4-8+ 

 
2-4 

 
20’ 

 
4-8 

 
2-6 

 
30’ 

 
6+ 

 
2-4 

 
20’ 

 
6+ 

 
2-6 

 
10’ 

 
5+ 

 
2-5 

 
20’ 

 
4+ 

 
2-6 

 
15-30’ 

 
5+ 

http://jeuxstrategie1.free.fr/jeu_fantome_mac_gregor/regle.pdf
https://www.merouxmodelkit.fr/Ludo_regles/133.pdf
https://www.ludism.fr/regles_files/fr/upload/Le_Jeu_Regle.pdf
https://assets.jumbodiset.com/31499_manual.pdf
https://assets.jumbodiset.com/31499_manual.pdf
https://www.ecoledesloisirs.fr/sites/default/files/rdj_mistigrouille_0.pdf
https://www.provincedeliege.be/sites/default/files/media/15553/Monstre%20des%20couleurs%20-%20r%C3%A8gle.pdf
https://www.provincedeliege.be/sites/default/files/media/15553/Monstre%20des%20couleurs%20-%20r%C3%A8gle.pdf
https://cdn.1j1ju.com/medias/49/d3/28-le-petit-prince-fabrique-moi-une-planete-regle.pdf
https://cdn.1j1ju.com/medias/49/d3/28-le-petit-prince-fabrique-moi-une-planete-regle.pdf
https://atl.verviers.be/professionnels/pret-de-materiel/catalogue-des-jeux/fiches-jeux/Le_jeu_du_prince_de_Motordu
https://atl.verviers.be/professionnels/pret-de-materiel/catalogue-des-jeux/fiches-jeux/Le_mistigrouille_de_Cornebidouille
https://atl.verviers.be/professionnels/pret-de-materiel/catalogue-des-jeux/fiches-jeux/Le_petit_prince


 
Le trésor des trois brigands 

 
Stratégie  

 

Les sortilèges de Verte 
 Stratégie  

 
Les yeux de la jungle 

Parcours 
Coopération  

 
Little action 

Défis Adresse  

 
Little coopération 

Parcours 
Coopération 

 

Loups-Garous de Thiercelieux 
Jeu_de rôle  

 
L’ourson égaré 

Parcours 
Coopération  

 
Ludamino 

Parcours 
Mémoire  

 
1-10 

 
30’ 

 
7+ 

 
2-4 

 
10’ 

 
2-5 

 
2-4 

 
10’ 

 
5+ 

 
2-5 

 
20’ 

 
7+ 

 
2-4 

 
10’ 

 
2+ 

 
8-18 

 
30’ 

 
10+ 

 
2-5 

 
20’ 

 
4+ 

 
2-4 

 
15’ 

 
3-6 

https://www.ecoledesloisirs.fr/sites/default/files/113x153_rdj_tresor_3_brigands_hd.pdf
https://www.ecoledesloisirs.fr/sites/default/files/113x153_rdj_tresor_3_brigands_hd.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=k-9NS1_2rHs
https://www.youtube.com/watch?v=k-9NS1_2rHs
https://www.ludism.fr/regles_files/fr/upload/yeux_de_la_jungle_-_ZONNESPEL_s.d._scan.pdf
https://cdn.1j1ju.com/medias/19/8c/63-little-action-regle.pdf
file:///C:/Users/bal286/Downloads/DJ08555-RDJ-FR-EN-DE-ES-IT-PT-NL-SV-DA-RU.pdf
https://www.zygomatic-games.com/wp-content/uploads/2020/04/werewolvesofmillershollow_fr_rules_compressed.pdf
https://ludosierre.ch/zwook/liens/catalogue/0286/texte_fck/image/loursonegare.pdf
https://spellenlab.be/media/files/9e8c80ef234e575e104d1433d069dd02dfe2575f.pdf
https://atl.verviers.be/professionnels/pret-de-materiel/catalogue-des-jeux/fiches-jeux/Le_tresor_des_trois_brigands
https://atl.verviers.be/professionnels/pret-de-materiel/catalogue-des-jeux/fiches-jeux/Les_sortileges_de_verte


M 
  

 
Magic Hill 

Stratégie  

 

Magic school 

 
Mémoire 
Coopération  

 
Mémo des arbres 

Memory  

 

Memo friends 

 
Mémoire 
Coopération  

 
Merlin zinzin 

Parcours 
Coopération  

 
Mille bornes 

Parcours  
 

Mimons ensemble 
Parcours 
Mimes  

 
2-5 

 
30’ 

 
8+ 

 
1-6 

 
30’ 

 
5+ 

 
2-4 

 
15’ 

 
2+ 

 
2-6 

 
15’ 

 
7+ 

 
2-8 

 
15-30’ 

 
7+ 

 
2-6 

 
20’ 

 
6+ 

 
1-2 

 
15-20’ 

 
3+ 

https://fr.scribd.com/document/366066367/Magic-Hill-Rules
https://www.youtube.com/watch?v=SkjeHTuRZd0
https://www.youtube.com/watch?v=SkjeHTuRZd0
https://ludotheque.cagnes.fr/LUDOTHEQUE/doc/SYRACUSE/534680/memo-friends-jeu-de-memoire
https://ludotheque.cagnes.fr/LUDOTHEQUE/doc/SYRACUSE/534680/memo-friends-jeu-de-memoire
https://trictrac.net/jeu-de-societe/merlin-zinzin
https://www.hasbro.com/common/instruct/MilleBorne(French).pdf
https://www.modesdemploi.fr/tactic/mimons-ensemble/mode-d-emploi
https://atl.verviers.be/professionnels/pret-de-materiel/catalogue-des-jeux/fiches-jeux/Magic_school
https://atl.verviers.be/professionnels/pret-de-materiel/catalogue-des-jeux/fiches-jeux/Memo_des_arbres
https://atl.verviers.be/professionnels/pret-de-materiel/catalogue-des-jeux/fiches-jeux/Memo_friends


 
Mission forêt propre 

 
Parcours 
Coopération  

 

Mistigri 
 

Association 

 
Mon premier Lynx 

Association  
 

Mots magiques 
Expression 

O-P 
  

 
Opération Zigoulous 

Communicati
on 

 
Où es-tu Petit-Bleu ? 

 
Parcours  

 
Pat le pirate 

Parcours 
Mémoire 

 
2-8 

 
30’ 

 
8+ 

 
1-4 

 
15’ 

 
4+ 

 
2-4 

 
10’ 

 
3+ 

 
1-4 

 
15’ 

 
2-5 

 
2-4 

 
00-00’ 

 
6+ 

 
2 

 
10’ 

 
3+ 

 
2-4 

 
15-30’ 

 
6+ 

https://www.didacto.com/jeux-de-cartes-3-ans-et-/423-product-423-3070900051058.html?search_query=mistigri&fast_search=fs
https://www.didacto.com/jeux-de-cartes-3-ans-et-/423-product-423-3070900051058.html?search_query=mistigri&fast_search=fs
https://www.didacto.com/jeux-de-cartes-3-ans-et-/423-product-423-3070900051058.html?search_query=mistigri&fast_search=fs
https://www.didacto.com/jeux-de-cartes-3-ans-et-/423-product-423-3070900051058.html?search_query=mistigri&fast_search=fs
file:///C:/Users/bal286/Downloads/O-1lynx.pdf
http://jeuxstrategie1.free.fr/jeu_mots_magiques/regle.pdf
https://www.irepspdl.org/_docs/Divers/expertise_outils/2002/zigoulous.pdf
https://www.ecoledesloisirs.fr/sites/default/files/113x153_rdj_petit_bleu_hd.pdf
https://www.ecoledesloisirs.fr/sites/default/files/113x153_rdj_petit_bleu_hd.pdf
https://www.spellenlab.be/media/files/83d9237a9b761f3e6b265bf5cdf9184b20b6a337.pdf
https://atl.verviers.be/professionnels/pret-de-materiel/catalogue-des-jeux/fiches-jeux/Mistigri
https://atl.verviers.be/professionnels/pret-de-materiel/catalogue-des-jeux/fiches-jeux/petit_bleu


 
Pictionnary / Pictionnary junior 

Dessin  
 

Pippo 
Observation 
Rapidité 

 
 

Piratatak 
 
 

Collecte 
 

Pit Collecte  

 
Pouet! Pouet! 

 
Mimes &  
Expression 

 

Punto 
 

Stratégie 
Placement 

 
Pylos 

Réflexion 
 

Pyramide d’animaux 
Adresse 

 
3+ 

 
30’ 

 
6+ 

 
2-8 

 
15’ 

 
4+ 

 
2-4 

 
15’ 

 
5+ 

 
3-8 

 
15’ 

 
6+ 

 
2-4 

 
15’ 

 
5-9 

 
2-4 

 
15’ 

 
7+ 

 
2 

 
05-20’ 

 
8+ 

 
2-4 

 
15’ 

 
4+ 

https://www.ludism.fr/regles_files/fr/upload/pictionary_-_MATTEL_2013_-_scan.pdf
https://ludos.brussels/ludo-cocof/opac_css/doc_num.php?explnum_id=548
https://tmtdm.net/regle-du-jeu-pippo-le-fermier.pdf
Piratatak
https://instructions.hasbro.com/api/download/E0890_fr-fr_jeu-pit.pdf
https://ludos.brussels/ludo-luAPE/opac_css/doc_num.php?explnum_id=979
https://ludos.brussels/ludo-luAPE/opac_css/doc_num.php?explnum_id=979
https://montvalsurloir.bibli.fr/doc_num.php?explnum_id=4140
https://montvalsurloir.bibli.fr/doc_num.php?explnum_id=4140
https://cdn.1j1ju.com/medias/10/e1/34-pylos-regle.pdf
https://cdn.1j1ju.com/medias/a0/9f/57-pyramide-danimaux-regle.pdf
https://atl.verviers.be/professionnels/pret-de-materiel/catalogue-des-jeux/fiches-jeux/Piratatak
https://atl.verviers.be/professionnels/pret-de-materiel/catalogue-des-jeux/fiches-jeux/Pit
https://atl.verviers.be/professionnels/pret-de-materiel/catalogue-des-jeux/fiches-jeux/PouetPouet
https://atl.verviers.be/professionnels/pret-de-materiel/catalogue-des-jeux/fiches-jeux/Punto


Q-R 
  

 
Quarto 

Réflexion  

 

Qui Est-ce ? 

 
Déduction 

 
Quixo 

Réflexion  
S 

 
 

 
 

Saboteur 

 
Dobble kids 

Déduction 
coopération 

 
Sâhârâ 

Réflexion  
 

Sambesi 
Stratégie 

 
2 

 
20’ 

 
8+ 

 
2 

 
15’ 

 
6+ 

 
2 

 
15’ 

 
6+ 

 
3-10 

 
30’ 

 
8+ 

 
2 

 
15’ 

 
10+ 

 
2-6 

 
10-20’ 

 
7+ 

https://www.jeuxavolonte.asso.fr/regles/quarto.pdf
https://regle.escaleajeux.fr/quiec_rg.pdf
https://regle.escaleajeux.fr/quiec_rg.pdf
https://salon-math.fr/wp-content/uploads/2025/03/quixo-regle-1.pdf
https://cdn.1j1ju.com/medias/58/57/5c-saboteur-regle.pdf
https://cdn.1j1ju.com/medias/58/57/5c-saboteur-regle.pdf
https://regle.escaleajeux.fr/saha2_rg.pdf
https://www.ludism.fr/regles_files/fr/upload/sambesi_-_ADLUNG-SPIELE_2002_-_scan.pdf
https://atl.verviers.be/professionnels/pret-de-materiel/catalogue-des-jeux/fiches-jeux/Qui_est_ce
https://atl.verviers.be/professionnels/pret-de-materiel/catalogue-des-jeux/fiches-jeux/Saboteur


 

Sardines 

 
Dobble 

Observation 
Mémoire  

 
Saute grenouille 

Adresse 

 
Set 

Association 
Rapidité 

 
Sherlock express 

Observation 
Déduction  

 

Similo Contes 

 
Coopération 
Déduction  

 
Skyjo 

Hasard 
Stratégie 

 
Solo 

 Association 
 

Space race 
Hasard 
Rapidité  

 
2-4 

 
15’ 

 
5+ 

 
1-4 

 
15’ 

 
3+ 

 
1-20 

 
10-30’ 

 
6+ 

 
2-6 

 
10-15’ 

 
7+ 

 
2-8 

 
10-15’ 

 
7+ 

 
2-8 

 
15-45’ 

 
8+ 

 
2-10 

 
30’ 

 
6+ 

 
2-6 

 
15’ 

 
3+ 

http://jeuxstrategieter.free.fr/Sardines_complet.php
http://jeuxstrategieter.free.fr/Sardines_complet.php
https://cdn.1j1ju.com/medias/c3/a0/94-set-regle.pdf
https://ludigaume.fr/jeu-SherlockExpress
https://ludos.brussels/ludo-auderghem/opac_css/doc_num.php?explnum_id=1095
https://ludos.brussels/ludo-auderghem/opac_css/doc_num.php?explnum_id=1095
https://cdn.1j1ju.com/medias/ee/b8/88-skyjo-regle.pdf
https://blog.amigo-spiele.de/content/ap/rule/03900-FR-AmigoRule.pdf
https://atl.verviers.be/professionnels/pret-de-materiel/catalogue-des-jeux/fiches-jeux/Sardines
https://atl.verviers.be/professionnels/pret-de-materiel/catalogue-des-jeux/fiches-jeux/Similo_contes


 
Sphinx 

Stratégie 

T - U  

 

Tactilo loto 

 
 

Association 
 

T’chang 
Coopération 
Stratégie 

 
Tic Tac Boeh 

Mémoire 
Coopération  

 
Time’s up ! Family / Time’s up kids 

 

 
Un jardin extraordinaire 

Coopération 
Stratégie 

 
Un peu beaucoup ! Le jeu 

Parcours 

 
2-4 

 
30-40’ 

 
8+ 

 
1-4 

 
10’ 

 
3+ 

 
0-0 

 
00-00’ 

 
8+ 

 
2-6 

 
20’ 

 
5+ 

 
2-12 

 
20-30’ 

 
4 / 8+ 

 
2-6 

 
30’ 

 
6+ 

 
2-4 

 
15’ 

 
5+ 

https://www.ludosierre.ch/zwook/liens/catalogue/1655/texte_fck/image/sphinx.pdf
https://www.provincedeliege.be/sites/default/files/media/15553/Tactilo%20loto%20ferme%20-%20r%C3%A8gle.pdf
https://www.provincedeliege.be/sites/default/files/media/15553/Tactilo%20loto%20ferme%20-%20r%C3%A8gle.pdf
https://ludos.brussels/ludo-luAPE/opac_css/doc_num.php?explnum_id=504
https://ludos.brussels/ludo-auderghem/opac_css/doc_num.php?explnum_id=489
https://cdn.1j1ju.com/medias/f3/90/bc-times-up-family-regle.pdf
https://cdn.1j1ju.com/medias/bb/d1/c5-times-up-kids-regle.pdf
https://www.ecoledesloisirs.fr/livre/peu-beaucoup-jeu
https://atl.verviers.be/professionnels/pret-de-materiel/catalogue-des-jeux/fiches-jeux/Tactilo_loto


 
Unlock ! Kids 

Escape game 
 

Uno 
Association 

V – W – Z  
 

Vert, le ver de terre (Kalle 
Kringelwurm) Coopération 

 
Villa Paletti 

Adresse 
 

Vite, montez ! (Schwuppdibus) 
Parcours 

 
Wanted 

Association 
 

Wokabi 
Association 

 
1-4 

 
20’ 

 
6+ 

 
2-10 

 
10’ 

 
7+ 

 
2-6 

 
30’ 

 
4+ 

 
2-4 

 
20’ 

 
8+ 

 
3-4 

 
10’ 

 
5+ 

 
3-6 

 
00-00’ 

 
7+ 

 
2-5 

 
30’ 

 
3+ 

https://cdn.1j1ju.com/medias/e6/de/cf-unlock-kids-regle.pdf
https://unorules.net/fr/
https://www.ludism.fr/regles_files/fr/Vert,%20le%20ver%20de%20terre%20(Kalle%20Kringelwurm).pdf
https://www.ludism.fr/regles_files/fr/Vert,%20le%20ver%20de%20terre%20(Kalle%20Kringelwurm).pdf
https://ludos.brussels/ludo-luAPE/opac_css/doc_num.php?explnum_id=366
https://www.ludism.fr/regles_files/fr/upload/4173_H_vite,_montez_HABA_2000.pdf
https://www.ravensburger.org/spielanleitungen/ecm/Spielanleitungen/Wanted_GB.pdf?ossl=pds_text_Spielanleitung
https://lecartabledecancoillotte.wordpress.com/2016/11/27/wokabi-et-ses-amis/


 
Woolfy 

Stratégie 
Coopération 

 
Ze Balanceo 

Adresse 

 
Ze mirror 

Association 
 

Zen blocks 
Logique 
Coopération 

 

 
2-4 

 
20’ 

 
5-9+ 

 
1-4 

 
15’ 

 
3+ 

 
1 

 
10’ 

 
4+ 

 
1-14 

 
15’ 

 
6+ 

https://media.play-in.com/pdf/rules_games/woolfy_rules_en.pdf
https://095790cccc.clvaw-cdnwnd.com/ff533f188af2bf7f400bd9bf50fb6eb0/200001708-a24cba346d/Zen%20Blocks%20-%20R%C3%A8gles.pdf

